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¡Prepárate!, porque este número está dirigido casi íntegramente a todos los 
fanáticos como tú, de Mortal Kombat 3, Killer Instinct 2 y la gran novedad; 
Street Fighter Zero 2. 
Bueno, si eres uno de los no tan fanáticos, tenemos toda la información que 
necesitas y esperas, porque el mundo de Nintendo, tiene mucho para 
investigar y mostrar, a si es que, no te preocupes. 

Aunque para esto tengamos una sección al final de la revista, te adelanto que 
el próximo número, cómo éste, está de no perdérselo, debido a que 
editaremos el material de nuestra visita a la gran feria internacional "E3 de 

Los Angeles 1996", donde te enterarás de lo que viene. 
Es tiempo de despedirme y recordarte una vez más que... Revista Club 
Nintendo tiene ¡El Secreto del Poder! 
Hasta la próxima. 
El Editor 
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GAME VISTAZO A: 


Pienso que la secuela de 


Donkey Kong Country, es bas- 
tante entretenida y un poco 
mejor a su precesor. Aunque 
muchas cosas se conservaron, 
como por ejemplo, los fondos, 
sus espectaculares gráficos, 
etc., pero lo más importante, a 
mí juicio, es que se mantiene 
algo genial: Su forma de entre- 
tener al videojugador. Y ya que 
estamos en esto, ¿por qué cam- 
biaron el título de Diddy Kong's 
Quest a Diddy's Kong Quest? 


ARTURO GARCIA MENDEZ 


En realidad, DKC, tanto el prime- 
ro como el segundo, han causa- 


do gran revuelo entre los : 


videojugadores debido a sus 
grandes gráficos y forma de en- 
tretener, su espectacular música 


y uno que otro detalle, que sim- 


plemente atrae mucho a cual- 
quier persona. Por otro lado y 
para no meternos en cosas gra- 
maticales, sólo te comentaremos 
que el primer nombre significa 
"El reto de Diddy Kong” y el se- 
gundo algo así como "el gigan- 
tesco reto de Diddy", pero tam- 


bién en un juego de palabras 


uniendo Kongquest suena como 
conquest (conquista) lo cual sig- 


E nífica además "la conquista de 


Diddy". Incluso todas las revis- 
tas norteamericanas al ser avi- 
sadas telefónicamente de este 
cambio, cometieron el error de 
ponerlo como  "Diddy's 
Conquest". 


Querido Dr. Mario: ¿Qué dice 
Cranky a Diddy en DKC2, des- 
pués de "The End". Es algo como 
una clave, pero no lo entiendo 
porque no domino el inglés. 

Su amigo lector ++ 1997. 


GABRIEL 


Lo que dice Cranky a Diddy, es 
la clave para el Music Test y el 
Cheat Mode (los cuales ya publi- 
camos). Cuando estás en Cheat 
Mode debes poner claves usan- 
do los botones A, B, X, Y, R L; si 
descubres alguna clave, mánda- 


“la cuanto antes para publicarla. 


Nosotros ya estamos buscándo- 
las. 


En ocasiones publican fotos 
engañosas, las cuales nos con- 
funden, como por ejemplo, en 
el fondo de una de ellas, se al- 
canzaba a ver un TV con SSF2 
cuando apenas salía en Arca- 
de y era imposible tenerlo en 
formato casero o cuando anali 


0 


: 0 “zaron MKII de.GB y pusieron 
fotos de lo que parecía ser una 


película y como ustedes han 
dicho "pocas cosas son por 
coincidencia", esas fotos las 
publican para que los lectores, 
al no saber de qué se tratan, 
escriban preguntando y. uste- 
des, al tener de antemano.una 
respuesta, aseguran un espa- 
cio en la. próxima sección de 
Dr. Mario ¿qué tal si en lugar 
de esto, mejor explican en una 
nota sencilla lo referente a la 
información que pueda ser 
engañosa y aprovechar mejor 
el espacio del DOC? 


FACE DOWN 


Antes que nada recuerda que 
hacemos una revista 
interactiva, donde la parte más 
importante son las cartas de 
lectores como tú. Hay muchas 
cosas que hemos hecho y que 
no las decimos porque no que- 
remos sonar presuntuosos (o 
mejor dicho presumidos) ya 
que sólo lo. hacemos porque 
nos gusta poner .más creativi- 
dad y más ganas a todo lo que 
hacemos. Por ejemplo, sólo 3 
lectores se dieron cuenta de 
que nuestros cursos 
Nintensivos iniciaban con la le- 
tra del título que analizábamos. 
O también que el fondo de los 
análisis tienen fotos del mismo 
título y muchas cosas más. 
Sabemos que nuestros lectores 
son muy observadores, pero 
nunca hemos publicado una 
foto engañosa. Una de nuestras 
políticas editoriales es nunca 
incluir fotos de los juegos que 
hayan sido retocadas con ex- 
cepción de los mapas. Incluso 
la carta de Diddy's Kong Quest, 
nosotros no lo hicimos con la 
intención de que nos pregun- 
taran, pero siempre hay alguien 
que lo ve con más detalle. 


Hace varios números hablamos de un truco para hacer 
aparecer el Sound Test y una opción rara llamada “Cheat 
Mode” en este juego y en esa ocasión nos preguntamos 
¿Y esto, para qué sirve?. Bueno, pues ya hemos averigua- 
do qué onda con esto por lo que les daremos un par de 
códigos, pero antes recordaremos cómo se hace el pri- 
mer truco por si alguien no tiene esa revista (sí, ya sa- 
ben: nuestro pretexto de siempre). 


Para empezar, este 
truco tendrás que 
hacerlo en un ar- 
chivo nuevo, así 
que si tu curiosi- 
dad es muy grande 
y tienes los 3 ar- 
chivos ocupados 
tendrás que sacrifi- 
car uno. 


Ahora, señala la 
opción de “Two 
Play Contest” y ahí 
marca 5 veces ha- 
cia abajo, en tu 
control pad, si lo 
haces bien apare- 
cerá la opción de 


“Sound Test”, des- 
pués repite la 
operación (ahí 
marca 5 veces ha- 
cia abajo, en tu 
control pad) y así 
harás aparecer la 
opción de “Cheat 
Mode”. 


Seguramente tu has tenido algu- 
nos problemas con este juego, ya 
que no es muy fácil, pero por si 

ya estás muy desesperado, a conti- 
nuación te daremos un truco que 
te ayudará mucho. 


En la primera escena avanza hasta 

que llegues al mueble que se ve 

en el mapa (donde está la cubeta 

con los soldados de plástico), 

ubícate en el cajón de abajo, exactamente deba- 

jo de la cubeta de los soldaditos (tal como se 

muestra en el mapa) y ahí agáchate por unos 6 
ó 7 segun- 
dos, si lo 
haces bien 
verás que 
la estrella 
donde se 
muestra 


Ahora, señalando esta opción presiona la siguiente se- 


cuencia: 
B, A, »,», A, «, A, X 


Si lo haces bien oi- 
rás a Diddy y a Di- 
xie hacer un soni- 
do y con esto ya 
no aparecerán Ba- 
rriles DK en el 
juego (de esos de 
los que rescatas a 
Dixie o Diddy). 


Otro código es el 
siguiente: señalan- 
do la opción de 
“Cheat Mode” 
presiona la siguien- 
te secuencia: 


Y, A, Select, AN (A y. 


Esto te permitirá empezar con 50 vidas de reserva. 


e s 


tu energía comienza a girar. 


Ahora, si te golpea algún enemigo VWoddy se quejará pero no perderá nada 
de energía. Para saltarte de nivel simplemente tendrás que presionar Start 
para poner pausa y después presionar Select. 
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| Desde que salió Street Fighter, CAPCOM 
Na trabajado mucho en el desarrollo de este 
tipo de juegos; el que revolucionó fue 
obviamente el Street Fighter Il y desde 
entonces se han perfeccionado técnicas, 
creado nuevos estilos de gráficas, cuidando 
hasta el último detalle buscando siempre el 
equilibrio entre las cualidades de los 
personajes, y ahora para deleite de todos 
CAPCOM 
lanza STREET FIGHTER ZERO 2. 
Seguramente para cuando estés leyendo esto 
ya estará en cartelera la película de 
STREET FIGHTER THE MOVIE 
(sí la de animación japonesa), entonces te 
darás cuenta de cómo STREET FIGHTER 
- ZERO tiene detalles de la peliícula, pues ahora / 
' STREET FIGHTER ZERO 2 tiene más ' 
detalles de la película como el escenario 
donde pelea Ryu vs Sagat y muchos otros 
que veras en las eje: 


Esto funcina con todos los 
peleadores. 


Para recuperarte cuando te 
golpean ejecuta la siguiente 
secuencia: 


SELECCION 


Los movimientos que están en este tipo de marcos son los 

SUPER COMBOS NORMALES y para poder ejecutarlos es 
necesario que cuando menos tengas un nivel lleno de la barra 

de poder (de la parte inferior de la pantalla).Si tienes los tres niveles 


tú decides si gastas sólo uno, dos o los tres niveles al 
ejecutar el movimiento presionando 
uno, dos o los tres botones indicados. 


| Algo similar pasa cuando terminas al 
oponente con un " 
SUPER COMBO NORMAL. Pe 


Cuando eliminas a tu oponente con 
un SUPER COMBO CUSTOM la 
pantalla se verá así, con ligeros 
cambios dependiendo del nivel. 


Y ya que estamos con estas | 
fotos, te diremos que si logras 
acumular 5 SUPER COMBO . | 
INISHER (o sea terminar con 4 

tu oponente con E 


- cuanto 

termines con él 

continúas con 
tu juego 
normal. 


Seguramente esto te recordó el truco de AKUMA del primer 
SFZ, pues aquí también sale. Para que Akuma aparezca: 
al final, al jefe tienes que ganar con SUPER COMBO diez veces 
o más antes de llegar al jefe final, pero además tienes que 
acumular más de un millón de puntos. 
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Presiona Patada 
rápidamente para 
seguir atacando 


y u> + G 


Este ataque lo puedes 
ejecutar hasta tres 
veces continuamente 


ight 
(sí el jefe de la cuarta escena) de donde 
también vienen Guy y Sodom, las técni- 
¡cas de Rolento son bastante “aéreas” por 
llamarlas de alguna manera (si te agrada 
|| estilo de Vega de SFIl seguramente te A 
ostumbrarás a Rolento). 


ras estés pegado al oponente 


> + GMedio 
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Presiona Patada rápidamente 
para seguir atacando , 


>+G Ji 


-3 
Y U>Y M + Pxl-3 


NEEDS a 


LETT 


> +6 
GG Mantenlos 


presionados 


[ PP ] por un segundo 


o mas 


Recuerda que este personaje 


puede rebotar en la pared 


4% e 
Con los 13 perso 
cambios posiblemente serán en sus técnicas 
nuevas poses; las gráficas de Ryu, Ken y Dan 
intentos; Guy, A y Birdi 
i hicieron 


DOBLE 
GIRO 


Presiona Golpe rápid 
mente para seguir atacand 


“<+E><e>+Pxl-3 
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INFORMACION DEL CUARTO DE INVESTIGACIONES 
DE SHADOWLAW. U-38 


INFORME SECRETO SOBRE LOS NUEVOS CANDIDATOS PARA 
INGRESAR A SHADOWLAW, DE KARTE DEL PRESIDENTE DE 


LUCHADORES, 
NOMBRE: KASUGANO SAKURA ñ A did 
EDAD: 15 AÑOS : 
“SEXO: FEMENINO 


NACIONALIDAD: JAPONESA (TOKIO, SETAGAYA) 


Esta.información, había:sido escritasel día-1'4:del mes pasado (antes del amanecer), 
pero hubo algo que llamó mucho la atención a nuestros ayudantes, ésta mujer la 
cúal no. pasa de ser un-humano común y corriente,se dedicaba a capturar o a 
delátar maleantes;:a los “cuales entregaba a la policía de Japón; nosotros estamos 
seguros que al hacer esto su deshonor se fue a los:extremos. 

Como. les mencionábamos, esta joven:es una luchadora dé primera Clase, de los muchos 
informes, hay. Uno especialmente en el cual se dice que*derrotó a Shadoll a mano limpia, 
A este hecho-hay. que:ponerle mucha «atención, puesto, que no nos derrotan así de fácil. 
Esta vez el objeto de'investigación, se compara con: elsinforme ejemplo, .los cuales son 
«muy parecidos: 

Actualmente nuestro.grupo de científicos tienen 'en:sus,manos un tipo de proyecto que 
consiste en el estudio de la constitución del. cuerpo. En el experimento (740106). se". 
. estudia.que; las reacciones de sus sentimientos y la manipulación de adrenalina sean” 
rápidas,.es decir, mejoradas; también se analiza que Si.se-encontrara afectada cadá: 

' parte del movimiento voluntaFio de sus músculos, se puedan reconstruir o'se 
puedan curar fácilmente por cualquier medio para:introducirlo al cuerpo,es más; 
implantar un gran cerebro y hacer un tipo de tratamiento quese le debe de enseñar, A 
para que cuando pelee, siempre tenga. que hacerlo:a mano limpia, siñ armas. Esta información tiené que ser introducida 
en la piel de éste; la primera vez quese hizo,se obtuvo un-resultado: totalmente diferente. Siempre'hemos juzgado y 
comparado: entre los objetos que'soh inservibles para nosotros:y.de ahora en adelante, continuaremos estas investiga: 
ciones para alcanzar buenos resultados mientras Kasugano Sakura y el experimento'(740106)+dé. un estado'en el cual 
el cuerpo se mantenga vivo y más fuerte. Además, que no cuente 'con.un registro-que lo ejecute, es decir,que tenga un 
rastro de lo que se le pida y.al mismo tiempo está comprobado que no, existe ninguna relación. de parte del gobierno 
o-de algunas instituciones que la respalden, ella actúa por sf misma, de eso no.nós tenemos que preocupar. . * 

Si consideramos que hasta ahora Comprueba que tiene, una relación en. el registro que obtuvimos la Otrá vez, no tiene 

¿ningún Fefuerzo, su'capacidad; escondida'es más alta-a:la que.tiene ahora; por lo,tanto. llegará a unds hiveles muy- .. 

sr sorprendentes y si vemos concretamente los, casos son muy contádos,es decir; si ella fuera parté de nuestra institución, 
todavía serían pocos y aún menos los que trabajan-a.la perfección y'hacen:el trabajo. como: nosotros queremos: (Nivel 
4).Ahora bien; si hay un*nivel definido, podemos tener la ventaja de manipular sus técnicas (Phsyco Power) OS 
que podríamos llegar de nivel en nivel hasta llegar a uno más alto: y de.una forma-muy' simple. : 

'Es más, tomando en cuenta'al'grupo'de científicos, sus resultados totalmente analizados en su forma de pelear son del 
tipo Alfa.A-4-y+B-I «y al ser registrados en nuestra máquina: descubrimos-que tiene una relación ¿entre estas personas 
(Ryu y Ken), ambos son,muy parecidos, esto"está confirmado, nosotros no sabemos qué'tipo de relación, pero supone- 
mos que sea por pura casualidad, 

“Elpunto de.vista actuales qué entre ella y. estas personas, lá relación o contacto pudo haber sido:en el pasado, las 
cuales han dejado 'huella pero los detalles:son desconocidos, por ahora ¡na sabemos el estado. del factof.pero: ella 
cuenta con. varios tipos de cualidades. a P 
Y si ella perteneciera a Muestro glorioso Shadowlaw: tendría muchas posibilidades aquí. 

Mientras los investigadores.toman en cuenta el Phsycó. Power de'Kasugano Sakura, Podría auméntar la capacidad EN su 
cerebro con la ayuda. de una máquina que sería implantada Y:ambas tengan 'una estrecha relación, juntas mejoren: las 
cosas, esta teoría ha vuelto a ser estudiada,-es decir, con una máquina para'lavar «el cerebro. Hay.un punto importante, 
el cual consiste en que si se somete a presión, tiene la posibilidad de ser peligrosa, todas sus peculiaridades desáparece- 
rán, creemos que:este método se utilice“por las: buenas, con amabilidad, porque si no, no' poemas obtener nada 
bueno, de ésto, Este informe-sugerimos sea tomado 'en'cuenta. ' 
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y presionar nuevamente Golpe Fuerte 
izar a tu oponente fuera de la pantalla. 
s tiempo mantengas presionado Golpe 


Si presionas : 


Mantén presionado GOLPE FUERTE por dos segundos — +.GOLPE FUERTE 
aproximadamente y de nuevo presiona GOLPE FUERTE PR un poco 


momen 


- Lobo, el famoso caza-recompensas y anti-héroe de 
DC ahora tiene su propio videojuego, el cual es de 
peleas, tiene gráficos rendereados y ahí podrá de- 
mostrar lo malo que es (tal vez esto último suene 
como una frase común para alguien que destruye 

- su planeta para ser el único de su especie y además 
elimina a su" queridísima maestra de escuela”, así 

que tú dirás si es malo o no). 

- Bueno, ya hablamos un poco de este personaje y 
ahora hablaremos del juego. Este título es muy al 
estilo de Street Fighter, pues puedes atacar a tus 

enemigos con 3 di- , 
erentes golpes y 
(débiles, 


es), pueden jugar 
una o dos personas 
y tiene varias opcio- 
s que a continua- 
ción explicaremos. 


entes 5 q ¡el empo al 
a om Bros tiempo-y-el d 
ueg do 


Esta opción en otros juegos se cono- 
'cería como de historia, aquí sólo | 
- puedes jugar con Lobo, quien como | 


el mejor caza-recompensas Czariano, 


_ debe buscar a varios individuos a lo 
largo del universo para divertirse un rato con ellos y después cobrar 


la recompensa que se ofrece.Al comenzar este modo verás aparecer 
una pantalla con la imagen y datos del sujeto al que vas a cazar, los 


Were extracied 
his orronent: Lo Cione 


primeros 5 varían en su orden, * 
pero al final siempre te vas a. 
encontrar al ex-jefe y archienemi 
go de Lobo “Dox”. Antes de cada : 
pelea hay una pantalla donde verás | 
parte de la historia del juego. 


Dentro de la opción de Vs. hay dos 
modos de juego, en el primero po- 


drán pelear dos personas 
al mismo tiempo, aquí 

pueden escoger.a cual- 
aller personaje así como 
el escenario en el que 
quieran que se desarrolle 
la batalla, como ves, aquí 
no ar gran ciencia. 
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+ cualquier 
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(recuperas 
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Y aunque todavía no 
estaban programadas, es muy 
probable que este juego tenga 

movimientos finales tipo 
“Fatality”, pues al acabar con 
la energía de tu oponente él 
se queda parado por un par 
de segundos. 


<< y iu 


+ cualquier golpe. 


+ cualquier 
golpe 


+ cualquier patada 
recuperas energía al realizarlo 


este juego encontrarás 

: bastantes cosas interesantes, para 

empezar te darás cuenta que los 
ncuentros son muy al estilo de KI, 

pues es un round único y la energía 
se muestra en dos líneas, la de 3 
arriba es una muestra más exacta 
de cuánta energía te queda antes 
de ser derribado (se acaba unas 


00059 10. A iz ¿000pe00 


Este es otro modo de juego bastante se 

cillo; aquí lo único que haces es escoger a 
un personaje, un rival y listo: contra él po- 
drás practicar tus movimientos, 0034 y 


combos. E : 
po tres veces) y la de abajo es la 


energía en general, así que donde 
te puedes dar cuenta más clara- 
mente es en la línea de abajo. 


En este juego como en otros del 
género, podrás dar varios golpes 
sin que tu rival pueda poner defen- 
sa. Aunque aquí no se vean cuántos 


golpes le das a tu enemigo sí recibirás 


una calificación de tu combo mediante 


algunos “gráficos de onomatopeyas” 


E típicos de los comics, entre mayor sea 
E tu combo más expresivo será esto. 


Bueno, a grandes rasgos se podría decir que Lobo es un juego regula 5 gr 
la música es algo buena, pero la movilidad no lo es tanto como en otros uegos, además de que 
sólo hay 6 personajes a escoger. Si el ¡ juego no se mejora (porque aún 
seguramente hará enojar a varios Fans de este naj 


Muchos lectores, nos han pedido desde bastante tiempo atrás,trucos de este sonrojado 
título, que gracias a la insistencia y gran demanda, podemos entregarte algunos datos, 
obtenidos de un rincón de nuestros archivos. 


En la escena Alley way existen 2 continues escondidos, antes de que continuemos, piensa qué se puede 
hacer con esto. Pues sí, puedes llegar a tener 9 continues, bueno ¿y dónde están esos continues? 


3 m29z970 se Ñ y : á a. a 
q. _ "El primero está arriba, un poco a la izquierda del contenedor de | 


basura verde, pero si te fijas bien no se puede llegar a él, sólo 
subiendo ya sea por la pared o con la telaraña, ya que te estorba 
la marquesina y el tubo. Entonces ¿cómo lo hago? pues la manera 


de conseguir llegar hasta arriba no es muy fácil que digamos. | : 


Cuando llegues al bote de basura, 
súbete a él sin eliminar a los tipos que 
salgan. Esto es muy importante porque 

si eliminas a todos 
los sujetos y haces 
lo que tienes que 
hacer para llegar al 
continue, puedes 
hacer avanzar la 
pantalla a la 
derecha y el con- 
tinue saldría de la 
pantalla. 


no 


- 
E 
E 
z= 
E 
z 
: 


Ya sobre el 

bote, 

tienes que 

lanzar la tela 

hacia arriba 
verticalmente y subir 
haciendo “eses”, o 
sea moviendo el 
control de izquierda 
a derecha. 


a 


So Api 


E 


Este p: s muy difícil y por lo general le tienes 
que dedicar un buen rato; pero no desesperes, sí 
. sale y vale la 
pena SA 
lograrlo. : : 


¡061070 


pq den Y ome Usen op 


ap e 


Ahora 
avanza y cuando 
pases frente a la 
puerta, dirígete 
hasta la parte de 
?_la derecha y 
súbete a la pared 


gos que están 

-  esperándote. 

Ahora la pantalla 

- avanza ysite 
subes por donde (5 


para llegar 
hasta arriba, 
donde el 2o. 
continue 
espera por ti. 


re * 
q poso: - == indica la foto, a 
ad tu izquierda 
hay 2 cora- 
zones y una 
vida. ¡Alto! no 
los tomes a 
menos que te 
quede una vida. 


é , : ? a a NOTA: Si en el paso 2, 
Aquí ya sólo e 7 los tipos que están 
falta dejar que >. o S esperando por ti ya te 
los tipos de . TOA Bs quitaron casi todas tus vidas o 
abajo te golpeen para A e sea te queda | vida, deja el continue y 
quitarte | continue de HEN pa ES vete por la vida y los 2 corazones de energía y 
za 5 continúa tu camino para 
> a tomar el otro conti- 
SS SS ES nue. No tendrás un 
A s E continue extra, 


; 4 ero evitas que te 
E los 2 que tomaste y editen e con- 


repetir todo otra tinue sin tomar 
vez hasta tener 9 ninguno de los 


Ss continues. dos, ¿entiendes?. 


COR 
HIG 
AE 


Aquí te va otro TIP 
En Prospect Park puedes encontrar 
2 caritas de Morbius, 2 de Venom, 2 
corazones y un continue. Y ¿qué se 
puede hacer con esto? ¡Claro! 
puedes tener 9 caritas de ambos sin 
perder nada, observa: 


DADOS Anas: 


zando hasta | 

que llegues 
contra 4. 
gorditos $ 

(¿gorditos?) 


haz el paso 5 


al. Lanzala 
tela 


hacia 


arrib 


haz el control! 


da. Ya que haya 
llegado a la pa 
- más alta de 


Elimina a los ene- 
migos y avanza a [| 
la izquierda. Vuelve 
a y librar a todos los 
rufianes y antes de seguir $ 
avanzando, ponte detrás 


del árbol que está en. 
primer. plano y lanza 


Sigue avanzando y 
en el 20.árbol 

que está enel 
primer plano, haz lo 
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A OS 

a) pd a UeYGÍ 
necesi 

aciéne dd 


El sistema de Arcadia de 
este juego (NEOGEO) 
cuenta con un reloj 
interno con el cual lleva la 
fecha y por primera vez en 
este sistema utiliza esta 
cualidad, ya que a partir del 
27 de abril en adelante 
podrás seleccionar a los 
jefes: SINCLAIR Y VWVYLER 


HAPPY BIRTHDAY ROBERT 


Pero eso no es todo, ya que 
también se festeja el 
cumpleaños de cada perso- 
naje y para darte cuenta, en 


SNK lanza la última versión de Art of Fighting, llamada 
"The Path of the Warrior - Art of Fighting 3", donde la 
movilidad cambio radicalmente ya que en la versión  ' 

anterior se parecía más al estilo de Street Fighter ll,pero ' 
ahora es muy diferente, debido a que al golpear al . 
oponente lo puedes elevar y seguir golpeando antes de ' 
que caiga al suelo. Con respecto a los personajes, sólo ' 
Robert y Ryo continúan de las versiones anteriores, más * 
6 personajes y 2 jefes nuevos. a 


y el oponente no 
rergía (lo que entre chicos 
mo “Me aaa debiend . 


oe s e E CALENDAR 
SETTING UP THE HARD DIP e 
SETTING UP THE SOFT DIP Edd 


BOOK. KEEP ING 
SETTING UP THE CODE. NUMBER 
SETTING UP THE CALENDAR 
EXIT 

4/27/36 SAT 


THE TIME TO BE SET UP 


A BUTTON, a pa 
D BUTTON 


427/36 a 


Y si en donde juegas te sale el operador con que él no sabe o no se,puede dile 


que tú le enseñas a poner la fecha correcta: 


E se ue colocar el Dip Switch | en “OIM”, para que al prender la máquina entres 
la pantalla de título en la ¡TEST como indica la primer foto, e 
parte superior se ve quién 
es el festejado que tendrá 
ventajas sobre el oponente. 
Al seleccionarlo aparecerá 
Special Day y el personaje 
saldrá brillando durante 

toda la pelea. 


Ahora con el control pon la flecha en SETTING UP THE CALENDAR y presiona el 
Botón A para entrar a la pantalla que indica la segunda foto. 


3.= El primer número es el mes, después AO con A y B modificas esos números, $ 
e que tengas la fecha deseada, presiona DD para que la registre el CPU en la parte 


erior, ahora presiona el botón E pa h ra salirte de esta pantalla, después selecciona | 


ur Y bisiad a PARA ltda la des y y qn 


para agarrar al oponente 
' como muestran las fotos. 


Todos los movimientos son para cuando 
el oponente está a tu derecha. 


Para esquivar poderes y 
ataques presiona 


Estos movimientos sólo los 
puedes ejecutar cuando tu 
energía está baja y flasheas, 
además debes que tener tu barra 
de poder casi llena. 


simultáneamente (esto 
funciona sólo con algunos 
personajes) 


mA ¿A IC] 


ES z 


mA Or 


a 


| 
l 
dl 
l 
! 


rob mM ; 7 
: Asedies. 


PE 


RYO-SAKQAZaKYT 


NT VETE 


J + B 
E 


El cumpleaños 
SES 
el 2 de agosto. 


cumpleaños 

de Karman 

es el 13 de 
junio. 


% + € Y puedes conti 
J. ABy puedes continuar con mp + Bo m+A 


7 


ar con + B 


A 


==  CHALLERE 


a 


algas A 
Puedes dejar presionado Á por un 


momento para retrasar el poder pero no 


por mucho tiempo o te caes. 


Justo cuando te ataquen con golpe. Esto no es 
es una medida muy especial como se ve en las fotos. 


El cumpleaños 
de Kasumi es 
el 29 de marzo. 


as Uoeeles $ 


+ A al dr) 
e. E TIME a a 


«a + B 


mm A 
El cumpleaños de 
> + 
> + + B 5 : Jin es el 4 de 
EM B a septiembre. 


salta y presiona Dofos para ae un Scxundo salto 
yA 
A 


A ICIURIES CHALE 


| ja ó + B Invicible 


e Playerselect «a 
e NE 


% -. A Mientras el oponente esté tirado 


¿RODV | El cumpleaños e O Ránido. —... ON 
Sz So A de Rody es el A - ——_——__ 
IN 24 de julio | | y 
mm + B_ Y continuas con A $ | ES ii 
| 
Ñ 
E 


mm A 


Es 


mA 


e 


% A 
: Rápi 
se sE sa ad El cumpleaños de 
Lenny es el 20 de mayo. 


a B 


4 +A - Mientras el oponente esta tirado 
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Bueno, debemos darle crédito a Nintendo por tratar de hacer un po- 
co más pasaderos estos 3 meses que faltan para que salga el Ninten 
do 64 mostrando una nueva serie de fotos de Super Mario 64 y 
Pilotwings 64, pero lo único que consiguieron (estamos hablando 
de nuestro caso) es ponernos a divagar acerca de cómo se vería 
esto en movimiento, qué tantas cosas más sería capaz de realizar 
Mario y sobre todo... qué es lo que todavía no quieren mostrar. Ya 
que si recuerdas, en el artículo de Super Mario 64 (en el reporte 
del Shoshinkai) te darás cuenta que lo 
que mostraron fue tan solo una 
mínima parte de lo que real- 
mente es todo el juego (la 
entrada al castillo, cuatro es- 
cenas y un adelanto de 
Bowser) y no dudamos 
que ahora sigan mostran- 
do sólo parte de todas las 
sorpresas que veremos en 
Septiembre 30. 


E 


¿Recuerdas al soldado metálico contra el que aparece pelean- 
do Link en las fotos que ya hemos mostrado?, pues al parecer 
Mario tiene la 

posibilidad de |. ARE XD AX 
convertise en | 

una figura metá- Es 

lica y con brillos 

en todo su cuer- 

po (¿Te lo imagi- 

nas en movi- 

miento?), esto 

no sabemos si se 

trate de un po- 

der, una estatua 

oO qué onda, pero 

se ve bastante 

bien y sólo es 

una muestra más de lo que hará posible este sistema (recuer- 
da que los reflejos son cálculos matemáticos muy complejos y 
sólo los sistemas más pode- 

rosos los pueden ejecutar). 


Observa esta foto, sin ningún problema 
puedes apreciar la forma tanto de las 
esferas como del terreno que es 
- bastante irregular. Todo esto es posi- 
ble gracias al trabajo en conjunto del 
- procesador principal y de todos los 
co-procesadores para funciones es- 
pecíficas 
con los que 
cuenta este 
sistema y 
de los cua- 
les ya te 
hemos ha- 
blado un 
- poco. 


¡Vaya paisaje!, como mencionamos una de las características de este juego 
es que gracias a los 4 botones amarillos que tiene el control, podrás cam- 
biar la vista del juego con lo que una escena la podrás ver de diferentes 
formas. Por cierto, estos 4 botones no siempre serán para cambiar la 
perspectiva como lo han entendido algunos lectores, en este juego se uti- 
lizan para eso, pero seguramente en otros juegos (como los de peleas) 
podrían tener diferentes funciones. 


iene una gran 
variedad de 
movimientos, 
aquí por ejem- 
plo lo tenemos 
colgado de una 
reja. Si te fijas 
esta misma re- 
ja proyecta una 
sombra sobre 
una superficie 
irregular sin 
ningún problema. Otra de las muestras del 
poder de procesamiento de este sistema. 


En estas dos 
fotos te po- 
drás dar 
cuenta de la 
“profundi- 
dad” de las 
cosas que 
están a tu al- 
rededor, es- 
to gracias a 
las herra- 

mientas creadas por Multigen y obviamente 

también gracias al poder de procesamiento del 

sistema. Como puedes 

observar, no cuesta na- 

da de trabajo imaginar 

a qué distancia están las 

paredes, los barandales 

o si será muy dolorosa 

una caída desde esa al- 

tura. ¿Te puedes imagi- 

nar el efecto de fuego 

de las ventanas?. 


Cuando uno ve a 
los enemigos en su 
tamaño original y 
frente a frente te 
das cuenta que no 
son tan pequeños 
como se ven en los 
anteriores juegos, 
tal es el caso del 
gigantesco Chomp- 
Chomp que se ve 


cierto, 

hemos 
sabido por 
nuestros 
contactos 
en el 
hermano 
país 
Azteca, 
que existe 
un progra- 
ma de 

videojuegos Nintendo, donde se han mostrado imáge- 

nes de los juegos para Nintendo 64, hecho que no está 

permitido para el resto de los países de América por 

Nintendo of America y tampoco Nintendo of Japan; 

hasta donde sabemos estas mismas imágenes sólo las 

pasaron una vez en USA en una cadena de noticias y 

sólo algunos — 

segundos. Fuera 

de México y Japón 

no sabemos de 

otro país en donde 

se pasen por TV 

como si nada (te 

entiendo, te 

entiendo, no me 

digas nada). 


Ya que hablamos anteriormente de ver 
estas imágenes en vivo, esto te habrá 
servido para ver qué onda con los ele- 
mentos en pantalla, con qué suavidad se 
mueve todo, cómo no se marcan las 
diagonales y las figuras esféricas son en 
realidad figuras esféricas. Y como algu- 
nas vez te mencionamos, no estaba ter- 
minado ni al 20%, es más, el juego que 
se dijo que estaba más terminado era 


precisamente Super Mario 64, el cual 
decían que estaba al 50%, pero eso se- 
guramente era una de sus acostumbra- 


en una de las fotos, es muy grande — das trampas, casi nos lo podemos imagi- 
y eso que Mario está algo alejado nar “...Sí, dijimos que estaba al 50% pero 
de él. Y pensar que ahora para eli nos estábamos refiriendo al programa 
minarlos tendrás muchas veces de movimientos de Mario, no a los grá- 
que acercarte junto a ellos y gol- ficos, ni escenas. El juego en sí, estaba al 
pearlos, ¡imagínate lo que será 30%”, pero lo más importante es que lo 


Chomp 


ales, a 
- adentro de ellos hay una moneda, la cual se foto, algo a recalcar es el efecto de “Blur” o lo que es lo 
alcanza a ver un poco en la foto, como mismo, el efecto “borroso” que se ve al fondo, esto aun- 
siempre es- que no es al- 
tos fantas- go del “otro 
mas se mundo” le da 
acercarán un efecto de. 
con muy profundidad 
malas in- un poco más 
tenciones real (ya sabes, 
pero sólo ese efecto vi- 
cuando les sual en donde 
estás dan- lo que ves en 
do la espal- primer plano 
a da, porque lo ves bien y 
cuándo los volteas a ver se mueren de la lo del fondo 
verguenza. Si los golpeas podrás sacar la se ve borro- 
moneda que tienen adentro y después las so). 
podrás tomar. Además recuerda que el Nintendo 64 maneja el Canal 
Alfa que son los tonos transparentes, como lo hace una 
estación de trabajo Silicon Graphics. 
¿Y esto qué significa?, a primera 
vista parece que Mario está vo- 
lando en dirección al sol y tiene 
unas alas en su cabeza. Pero co- 
nociendo a la gente de Nintendo 
esto podría ser muchas cosas, 
quizá algo o alguien esté llevan- 
do a Mario. 


Estas dos fotos tal vez 
parezcan algo estético y 
sin importancia o hasta 
vanidoso por parte de 
Mario, pero sólo son 
una pequeña muestra 
de lo que se está lo- 
grando en la primera 
generación de juegos 


para el Nintendo 64, pero en 
este caso ya no es tanto fijar- 
nos en lo estético, sino en la 
forma en la que estos efectos 
pueden influir para hacer el 
juego más “intenso”. 


Aquí vemos otra esfera, como po- 
Como puedes ver, este juego drás observar, no tiene ningún pro- 
maneja bastantes ambientes y lo blema de distorsión de gráficos, 
hace bastante bien, ya hemos aún en sus detalles más finos a una 
visto castillos, mar y ciudades y distancia considerable. Otra cosa 
ahora también hay montañas que podemos ver en esta foto es 
con nieve, desiertos y parajes : 


clásicos de estos juegos. 
Estos ambientes y sus pe- 
igros naturales jugarán 
(como siempre) una par- 
te importante dentro de 
este juego como lo han 
sido los anteriores de EE 
- Mario. que Mario tendrá diferentes for- 
d 4 mas para eliminar a sus enemigo 


Otro de los juegos que se están esperando con gran ansiedad 
(por lo menos por nosotros) es Pilotwings 64. Hay que recor- 
dar que como el primer juego, nunca se hizo alguna otra cosa 
similar para el SNES. Este juego es una muestra de lo que las 
herramientas de Multigen pueden lograr, utilizadas por una 
compañía que ha trabajado con ellas por bastante tiempo: Para- 
digm Simulations. 


Pero además de las herramientas de otras compa- Otras de las funciones de este programa es que 
ñías, Paradigm ha programado este juego con una te permite cambiar gráficos de 2D a 3D con una 
herramienta propiedad de ellos llamada “Vega Ul- facilidad increíble, poder cambiar los puntos de 


-traVision”. Esta herramienta es bastante parecida a vista del juego en 
una que cualquier momen- 


habíamos to, cambiar el me- 

comenta- dio ambiente del 

do ante- juego, agregar efec- 

riormente tos especiales en 

de Nichi- tiempo real así co- 

men mo generación de 

Graphics, estos gráficos en 

ya que tiempo real, opti- E s + 
con Vega mizacion de datos visuales, detección de colisión 
UltraVi- y efectos de medio ambiente en tiempo real (co- 
sion el rrientes de aire, movimiento de agua, etc). 


progra- 
mador se- 
rá capaz de crear todas las funciones y gráficos de 
- un juego en las computadoras de Silicon Graphics y Este es otro de los juegos que tendrías que ver 
después compilar estos datos para que corran en en movimiento para que realmente aprecies este 
el Nintendo 64 (e incluso se dice que esta herra- juego. Por ejemplo, la playa que se ve en la foto 
mienta también se puede enfocar a las PC's). no es una maqueta cualquiera (como esas que 


utilizan para vender tiempos compartidos en las 
playas) sino que real- 
. k mente se aprecia el 
Pero SN A S SSA movimiento del mar 
segura- | ES $ tal como es, así que ol- 
mente |S Na e E vídate de movimientos 
tehas ll... ' lA acartonados o falsos. 
de pre- hs 
_guntar 
¿y para 
qué me 
están 
expli- 
cando todo esto? Pues sim- 
ple: es para que te des una 
mejor idea de lo que ves en 
las fotos, y que muchas de 
las cosas que están ahí tie- 
nen un valor y si te descui- 
das podrías chocar contra 
ellas; por ejemplo el carrusel 
- que se ve en la foto. 


En este juego podrás manejar mu- 

chos aparatos, los cuales se usan tal 

como si lo estuvieras haciendo con 

uno de verdad (recuerda quién pro- 

gramó este juego), así que aquí po- 

drás manejar un Gyrocóptero, el 
Roc- 
ketbelt SP RRD FUEL h SER LEVEL 

mMici2 km/h ION, 1] 125 

y el 
Hangglider. Por cierto, este último se 
mueve con una “suavidad” tal, que ten- 
drías que ver para creer. En fin, este es 
uno de esos juegos que no hacen mu- 
cho ruido pero que son excelentes. 


SHADOW 


E Por cierto, nos acabamos de enterar que otro 
E de los juegos que probablemente estén listos 
para cuando salga el N64 sea el de “Shadows of 
the Empire” de Lucas Arts. Este juego como ya 
te hemos dicho tendrá escenas de batalla en ai- 
re (las imágenes más conocidas) y en tierra, con 
un modo de juego muy parecido a “Dark For- 
ces' EE esta misma compañía (Para los que no lo conozcan es tipo Doom). 
Este j Jusgo está basado en una novela del mismo nombre y en él veremos a personajes que ya conoces. Es- 
" === te otro juego también está bastante bien y es otro de los títulos que 
mostrarán las posibilidades de este 
sistema. 


Acá entre nos, ¿qué juego de todos 

los que saldrán a principio, es de los 

que tienes más ganas de jugar?, sería 

interesante conocer tu opinión de lo 
que dinos visto este mes, los juegos que esperas con mayor ansiedad, 
qué cosa te gustaría ver en el N64 y también lo que esperas del sistema 
en un futuro próximo. Para ayudarte te reproduciremos de buena fuente la 
lista de juegos oficiales anunciados por Nintendo (no los rumoreados) a si 
que nos puedes escribir aquí a la Revista. La dirección de nuestra editorial 
ya sabes donde encontrarla, en Club Nintendo Responde. 
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ros más grandes que Edo DUO 
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No Level Energy (sín enerfía 
No Blocking (sin defensa) 
No Throw (sin agarres) H 
Half Energy (media energía) e 2, E [Sólo lo debo 
Quarter Energy (cuarto de energía) A EA lo debo 
Dark Fighting (pelea obscura) j | | A a 
Random Fight (pelea al azar) $ 
Unlimited Run (run ilimitado) $ 
Psico Kombat ; 
No fear (sin temor) Y 
Another realm (juego tipo Galoxian) 
No knowledge T 
Shao Kahn 
Smoke 
Motaro 
Noob Saibot 
Auto Health Recovery... 


ii 


View credits (ver los arena ) 
Each Uppercut Changes the Stage (Cada Uppercut cambia la escena) 2211 
Minimal damage, no timer (Daño mínimo, sin timer) 

One Button Fatalities (Fatalities con un solo botón) 

Maximum Fatality Time (Tiempo máximo para Fatalities) 

Auto Tourney (Torneo automático) 


No Combos 
- There is no knowledge That is not power d 
No Sweeping (Sin barridas) 
Hyper Fighting 
Invisibility (Invisibilidad) 
Fast Uppercut Recovery (Rápida recuperación de Uppercuts) 
Play the slots . 


OPTIONS 


énte secuencl ] KOOL STUFF 
ricontrol de € HKOOLER STUFF 
: SCOTTS STUFF 


DASS LÍA 


Corporatiyo 


—' NINTENDO PLANEA 


Pues al parecer sí, Nintendo ya 
está planeando muy seriamente en 
crear la secuela de este fabuloso 
RPG, pero este juego será para el 
Nintendo 64. 

Tener una noticia 
como ésta es algo 
raro y luego viniendo 
de una compañía que 
se guarda la informa- 
ción tan bien como 
Nintendo.Esto es 
debido a que 
Nintendo, en el pasa- 
do mes de abril 
insertó un anuncio en 
varias publicaciones 
"japonesas en donde 
solicitan gente para 
programar éste (y 
otros juegos) para el 
Nintendo 64. El anun- 
cio dice más o menos 
así: 

“Para crear un 
super juego -la 
secuela de Mario 
RPG- se necesita 
gente” 

Para hacer un super 
juego se necesita un 
super equipo, así se creará “Super 
Mario RPG 2” que será un juego 
más para el Nintendo 64. Las per- 
sonas que estén interesadas deben 
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cubrir alguno de estos 4 requisitos: 


FSHO (2 


ERMARIO RPG 2 


Programador: Mande la lista 

de los juegos que ha programado, 
esto es para ver su capacidad como 
programador de videojuegos, 
ambiente y período de tiempo en 
estos trabajos. 
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CG Diseñador: Mande fotos o 

| grabe un video de aquellos proyec- ] 
l tos en los que esté trabajando o 

l haya trabajado, escribiendo clara- 

¡ Mente su ambiente y período de 


AS 


Director de planeación: Escriba 


claramente una composición o 
tésis en la que diga qué tan impor- | 
tante es para usted su compañía, 
crear videojuegos y como podría 
mejorar ambas cosas. 
Diseñador de sonido y 
compositor: Mande 5 
canciones de proyectos 
que Ud. mismo haya 
hecho en un cassette, 
también escriba el 
ambiente y período. 


y 


pp 
do 


(El plazo fue hasta el 15 
de Mayo de 1996,) Los 
interesados deben ser 
mayores de 20 años, que 
tengan experiencia en 
los sistemas Silicon 
Graphics. Algo que tam- 
bién debe recordar es: 
Enviar su 


Curriculum, 
en qué com- 
pañía ha traba- 
jado y material. 

Nosotros le con- 
testaremos si 


requerimos de su ayuda. Debe ser 
una persona muy responsable y 
decirnos con cuánto porcentaje del 
desarrollo de un juego (en su área) 
se puede responsabilizar. 

El anuncio en sí, sólo habla de un 
juego, pero lo importante en este 
caso no es el juego (o juegos) que 
este equipo pueda realizar, lo 
importante es tener conciencia 
que, aunque Nintendo tiene una 
gran cantidad de equipos produc- 
tores de videojuegos todavía nece- 
sitan más gente, pues se encuen- 
tran trabajando a todo lo que dan 
para sacar más y mejores juegos 
para sus 3 sistemas que tiene en el 
mercado actualmente, y por si 
fuera poco, también para el 
Nintendo 64 que cada vez está 
más cerca. ¡Por cierto!, esto no 
venía en el anuncio, pero nos 
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Todo es cuestión cronológica, 
para nosotros es un previo lo que 
les vamos a dar pues todavía falta 
- un mes para irnos (ya sabes, para 
la revista hay que tener la infor- 
mación tiempo antes) pero para ti 
el E3 se llevó a cabo el mes pasa- 
do en la ciudad de Los Angeles y 
para el siguiente mes te tendremos 
nuestro ya acostumbrado reporte, 
mientras tanto te daremos un 
ligero avance de algunas cosas 
que se mostrarán ahí. Hay que 
recordar que las compañías siem- 
pre se esperan a este evento para 
hacer sus anuncios más impor- 
tantes (como el caso de Nintendo) 
pero ya hay algunas noticias de 
las cosas que veremos ahí. 
Primero algunos de los juegos: 


| *Nombre provisional 


enteramos que Nintendo tiene 
planeado este juego para el DD 
(Disk Drive), o sea, que ya hay 
tres juegos anunciados para este 
formato (Legend of Zelda, Dragon 
Quest VII y Super Mario RPG) y 
los 3 son tipo RPG/aventura. 

Si querías presentar tu solicitud, 
no te angusties, necesitabas tam- 
bién 100% del dominio de 
japonés. 

Por cierto, ya que estamos hablan- 
do de trabajo, te comentaremos 
acerca del rumor de un nuevo sis- 
tema portátil de Nintendo (el cual 
mencionamos en nuestro número 
anterior) que se supone que será 
de 32 Bit y tendrá una pantalla a 
color. Pero ahora los nuevos 
rumores dicen que este sistema 
está ya casi listo y que a lo mejor 
se muestra en el E3. Nosotros 


íruio 
Super Kirby's Adventure 


Ken Griffey Jr. Winning Run 


Panel de Pon * 
Mohawk 8 Headphone 
1996 Olympic Games 
NHL 96 

Toy Story 
1996 Olympic Games 
Battle Zone/Super B 
Urban Strike 
Marvel Super He 
Street Fighter 
Guy Ferd 
Whizz 
Incantation 
Realm 
Oscar 
Dragonheart 
M Morphin Powe 
Max Voltage 
Mortal Kombat Ultimate 
NBA Hang Time 
FIFA Soccer 97 
Madden 97 


Mission: Impossible 
Mission: Impossible 
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Lufia Il: The return of the Sinistrals Natsume 


hemos tratado de obtener informa- 
ción por parte de Nintendo, pero 
ellos no dicen nada al respecto y 
ya que todo mundo se encuentra 
dando sus predicciones, ahora va 
la nuestra sobre este sistema: Se 
habla de él en el E3 y se dice que 
estará próximamente disponible 
pero no se da una fecha exacta, 
después de algún tiempo se dice 
que será mostrado en el 
Shoshinkai, se muestra en este 
evento y se dice que”la fecha de 
venta simultánea en Japón y EU 
sería en diciembre de este año; a 
principios de noviembre se retrasa 
su salida al 21 de marzo del 97 en 
Japón y para Mayo de ese año en 
América.... esta es nuestra predic- 
ción y cualquier parecido con al- 
gún otro sistema de la misma com- 
pañía, es sólo coincidencia. 


LICENCIATARIO 
kE 
Nintendo SNES 
Nintendo SNES 
THQ SNES 
THQ SNES 
THQ GB 
THQ GB 
THQA GB 
GB 
GB 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
SNES 
Williams SNES 
Williams SNES 
Electronics Arts SNES 
Electronics Arts SNES 
SNES 
Ocean GB 
Ocean SNES 
SNES 


.n Je eahrovivi 
bastante buenos, tal es el caso de 
las dos traslaciones de Williams 
de sus juegos de 

Arcade, los tres 
títulos (anuncia- 
dos) que mostra- 
rá Capcom y de 
los que sobresa- 
len Street Figh- 
ter Alpha (mejor 
] conocido en 
| nuestro país co- 
mo SF Zero) y 
Marvel Super 
Heroes: Thanos Quest (nada que 
ver con la versión de Arcade), la 
cuarta versión de los Power Ran- 
gers para SNES por parte de 
Bandai o el juego Incantation de 
Titus, que está basado en los In- 
cas. 
Ahora sí: Agarra tus calcetas del 
futbol, tu jabón de pasta (de ese 
que despelleja las manos) y vá- 
monos al lavadero del Nintendo 
64. Ahora antes del evento se han 
dejado oír una gran cantidad de 
.rumores acerca del sistema que te 
vamos a comentar y ya en nues- 
tro siguiente ejemplar nos estare- 
mos burlando de ellos o podría- 
mos estar confirmando la noticia, 
así que empecemos: 
Antes del evento llegó a nuestros 
oídos la versión de que Titus se 
encontraba trabajando en un pro- 
yecto para el N64, en este caso 
decidimos ponernos en contacto 
con ellos y nos comentaron: “sí, 
pero se supone que es un secreto” así que 
éste es uno de los rumores que 
pudimos confirmar antes de ir pa- 
ra allá; otros rumores, por ejem- 
plo, hablan de que Namco puede 
estar desarrollando un juego para 
el N64, esto porque alguna vez 
esta compañía comentó estar in- 
teresada en desarrollar uno de sus 
títulos de Arcadia para el N64, 
pero Nintendo no dice nada al 


N co, quien ya no ha 
2) NS ¡mentario al res- 
nte gemores sugieren 
ya está trabajando 
de ellos es un 
re Tetrisphear de- 
na compañía de 
antertainment, el 
y Kong 
le -como un 
margen- no 
il, pues la 
me prácticamente 
ya lo tiene hecho, ya que las ru - 
tinas de movimientos de los per- 
sonajes y ene- 
migos de la ver- 
sión de 16 Bits 
se pueden usar 
(las originales). 
Otra cosa que 
no sería difícil 
es que ID Soft- 
A ware esté traba- 
jando en su “re- 
trasadoigual- 
queelNinten- 
do64” juego Quake pues ya sabe 
qué onda con este sistema gracias 
a la versión especial de Doom 
que saldrá (aunque bien a bien no 


Esta noticia es bastante interesante 
y te la presentamos para ver qué 


tuchos en 
Japón han 


cartuchos y se 

dice que posi- 

blemente el 

nombre para 

este sistema sea o . 
“Sufami Turbo”. Se habla de que 
este sistema ofrece una gran gama 
de posibilidades pues uno de los 
cartuchos funciona como “Game 


NINTENDOS? 


sabemos si realmente sea ID 
quien esté haciendo la adapta- 
ción, pues Williams nunca lo ha 
dicho, sólo lo ha sugerido). Tam- 
bién se dice que Konami puede 
estar trabajando en la versión de 
“International Super Star Soccer” 
para el N64 (si es cierto, se van a 
dar un buen agarrón el FIFA 
de EA y el ISSS de Kona- 
mi). Y ya para terminar con 
todo este comentario te dire- 
mos que algunas de las 
compañías del “Dream Team” 
pueden estar preparando otros 
juegos además de los que han 
anunciado, en este caso sería: 
Williams con Area 51, NBA 
Hang Time, Robotron 64 y War 
Gods. Acclaim con Frank Tho- 
mas Big Hurt Baseball y Electro- 
nic Arts con Madden NEL Foot- 
ball. Como dijimos anteriormente 
todos estos son rumores y hasta 
que regresemos te contaremos to- 
da la verdad. 

Y por último CAPCOM de Japón 
anunció que ya están trabajando en 
el tan esperado y ya casi olvidado 
Street Fighter 3, como te podrás 
imaginar, no dijeron nada más. 


Cassette” donde están los datos 


- del juego y el otro es el “Data 


ste sistema 
no está pre- 
3 visto que 
os salga aquí en 
América, pues 
Bandai no saca 


tantos juegos en este continente 


como en Japón, pero nos pareció 
algo interesante para que lo 
conocieran. 


ndo tiene hemos tratado de obtener informa- 
ción por parte de Nintendo, pero 
ellos no dicen nada al respecto y 
ya que todo mundo se encuentra 
dando sus predicciones, ahora va 
la nuestra sobre este sistema: Se 
habla de él en el E3 y se dice que 

estará próximamente disponible 

4 sitabas tam- pero no se da una fecha exacta, 

110 de después de algún tiempo se dice 
que será mostrado en el 
Shoshinkai, se muestra en este 


ado por los 
son las palatb 


p 
Cuando libe 
ró a Kano, quie 
dad para 


ganar el 
escapar del Outworld, Liu 
ia el futuro. Ha comenzado 


Ella fue contratada por Shao. Kahn Para seguir col 
¡persoñal de Sindel. z d 
Kahn Hacia sudfa 


y los ayudó a derrotar a los Shokans. Al saber esto, Sheeva se volvió contra su maestro. 
Ella derrotó a Motaro y en un ataque de furia venció a Kahn. Al liberar la Tierra, K 
, también liberó a Outworld.. Ente onces ella JNgTESÓ a Casa para restaurar Al das DA: 
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E 
el pánico.y el caos se salieron de control. 
pon Striker era el líder de una brigada de 


Sub-Zero:Así, él es una especie de comodín 


Smoke fue una vez amigo y 
aliado de Sub-Zero cuando | 


en el torneo. 


ambos trataron de escapar | ] 


de ser transforma- 
dos. en máquinas 


ing Lao para 
vio aféctado cuan: 


Cuando Kahn invadió la Tierra, Kung Lao tuvo que abandonar sus planes de 
: reúnficar a la A Lotto Blanc En niscarse en a 


a 
l Usando el conocimiento que obtuvo como monje Shaolin, heleó por el ak su gran 
ancestro, el Kung Lao original que surgió victorioso, las heridas que sufrió durante la: 
] batalla con Kahn ocasionaron que Kung Lao se uniera a sus ancestros en una vida mejor. 


reció voluntariamente para la autómatización por su lealtad: 
Outworld í 


aia de terminar a con boa, Sl decide pelear. Tomó a 
Kahn y a los seres de Outworld como amenaza para el Lin Kuei. Las fuerzas de 
ahn=no=son problema:para Sektor-que se abrió-camino hacia la fortaleza. Una 
vez adentro, Sektor inició su secuencia de autodestrue- 


KTOR 
dl ción. La explosión resultante fue tan poderosa que cerró 
E O, ER el portal y volvió la Tierra a la normalidad. : 


es hacer pareja y con la tiranía de 
d' Shao Kahn. Ello es la sola sc la 
onquista: de la tierra. z 


Sindal tuvo visiones de su tardo, lo 
que hizo que se volviera contr 
Kahn, descubrió que su verdader: 
rey se llamaba Jerrod. Ellos tuvieron 


Kahn. Nightwolf hab 
entrenado muy duro para 
y ea batalla 


es un misterio pañ 
sobreviviente de un afaque z 


ferozmente atacado, él se mantiene vivo 


gracias a respiración artificial y con gran 
: i Kahn 


garse de sus agresores. El deleó junto a los 
Otros guerreros. Cuando derrotó a 


ESTAMOS MUY CONTENTOS DE 
AVISARLES A TODOS NUESTROS FIELES 
LECTORES Y ADEMAS, GESTORES DE 
ESTA IDEA, QUE POR FIN PODREMOS FORMAR 
EL ANSIADO "CLUB DE LECTORES” DE REVISTA CLUB 
NINTENDO, CON LO QUE SE HARA POSIBLE TODO LO QUE 

DESEABAS, COMO POR EJEMPLO: ENTRETENIDISIMOS CONCURSOS, 
EXCLUSIVAS NOVEDADES Y FASCINANTES SORPRESAS QUE YA ESTAMOS 
PREPARANDO. 

¡IVODY IMPORTANTE Y 

EN LAS PROXIMAS EDICIONES DE REVISTA CLUB NINTENDO, PUBLICAREMOS 
UN CARNÉ DE SOCIO Y LAS INSTRUCCIONES PARA QUE PUEDAS ENTRAR AL 
SORPRENDENTE MUNDO DEL "CLUB DE LECTORES” DE REVISTA CLUB 
NINTENDO. 


DESDE AHORA TIENES UNA NUEVA OPCION PARA ENVIARNOS 
TUS TRUCOS, DUDAS Y SUGERENCIAS A REVISTA CLUB NINTENDO, 
HAZLO MEDIANTE El SIGUIENTE NUMERO DE FAX: 


(582) 261 0155 


¡ESCRIBENOS! 


DONKEY KONG 
COUNTRY 2; DIDDY“S 
KONG QUEST 


CHRONO 
TRIGGER 


MORTAL KOMBAT 3 


SUPER MARIO 
WORLD 2; YOSHI"S 
ISLAND 


MEGA MAN X3 


MIGHTY MORPHIN 
POWER RANGERS; 
THE MOVIE 


FINAL FIGHT 3 


FRANK THOMAS BIG 
HURT BASEBALL 


-.. 


DONKEY KONG LAND 


KIRBY"S DREAM 
LAND 2 


WARIO LAND 


Y o surer MARIO LAND 2; 


6 GOLDEN COINS 


THE LEGEND OF 
ZELDA; LINKS 
AWAKENING 


E METROID Il; 
RETURNS OF SAMUS 
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¿Súper Mario 64 será tan 

maravilloso como Súper 

Mario World? 

JORGE BRAVO CORTES 
COLOMBIA 


Lo primero que debo hacer es 
agradecer tu gran carta, en la 
cual nos hablas mucho acerca 
del N64, con bastantes pre- 
guntas, de las cuales he se- 


es una duda general sobre esta 
nueva aventura de nuestro 
amigo Mario. Te diré que Sú- 
per Mario 64, aparte de ofre- 
cer unos gráficos excelentes, 
cuenta con 15 mundos a re- 
correr y 10 cursos especiales, 
en los cuales, deberás demos- 
trar toda tu habilidad con el 
exclusivo control del N64, y 
por sobre todo con el 3-D 
Joystick, ya que te ofrece una 
nueva e increíble forma de 
jugar, no sólo en SM64, sino 
en muchos de los juegos que 
estarán disponibles para esta 
"joyita" que Nintendo nos 
prepara para el mes de 
septiembre. Por lo que no te 
preocupes, la nueva aventura 
de Mario, te dará entretención 
para rato. 


RYO 


leccionado esta, porque pienso 


Según un amigo, él conoce 
una tienda que transforma 
juegos de SUPER NES a 
NES, ¿Es posible esto? 
FRANCISCO ALVAREZ 
BEPERET 
ECUADOR 


Ultimamente nada es novedad, 
el que se digan o inventen co- 
sas de tal grado, aquí a Revista 
Club Nintendo llegan día a día 
cartas con una inmensa varie- 
dad de comentarios dicién- 
donos porqué no hemos 
publicado o comentado algún 
truco o novedad. Es difícil 
contestar cosas que simple- 
mente no existen o son ru- 
mores, en más de una opor- 
tunidad, nos han criticado por 
anunciar algo que después de 
un tiempo, ya no es, o cambia 
por motivos de fuerza mayor. 
Pero con respecto a tu 
pregunta, no creo que creas 
semejante cosa, si eres un fiel 
seguidor de Revista Club Nin- 
tendo, te habrás dado cuenta 
que es imposible convertir 
gráficos de 16 o 32 bits a 8 
bits. Tomé tu carta porque 
gracias a ella, puedo aclarar el 
tema que sale en el enca- 


bezado. 
RYO 


En el juego DONKEY 
KONG COUNTRY 2, 
¿existe alguna clave para 
poder obtener más vidas 
al comenzar un juego? 
SERGIO POBLETE H. 
Santiago - Chile 


Efectivamente, . existe dicha 
clave y como estamos para 
ayudarte, te daré este truco 
bastante solicitado. Pero antes 
debo aclarar que esta clave 
sólo sirve cuando comienzas 
un juego nuevo, por lo que no 
intentes hacerla con un ar- 
chivo ya empezado. Lo que 
debes hacer es lo siguiente: 


-Comienza un juego NUEVO y 
ejecuta el truco de CHEAT 
MODE (publicado anterior- 
mente en la sección Tips de) y 
cuando se encuentre iluminada 
esta opción, haz la secuencia 
Y, A, SELECT,..A, ABAJO, 
IZQUIERDA, A, ABAJO. 


Si lo hiciste correctamente, 
escucharás una risa que te lo 
indicará. Ahora selecciona el 
modo de juego y comenzarás 
con 50 vidas a tu disposición. 


RYO 
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¿Qué otra novedad nos 
prepara Nintendo? 
GUILLERMO ROJAS 
BOLIVIA. 
Bueno, en realidad las nove- 
dades que nos tiene Nintendo 
son muchas, pero ahora te 
nombraré algunas que creo 
son bastante importantes: 
Nintendo pondrá en el mer- 
cado un nuevo Game Boy, 
llamado "Game Boy Pocket", 
cuya ventaja es su tamaño, es 
más práctico, debido al menor 
tamaño con respecto al GB 
tradicional y además su pan- 
talla permite ver los gráficos 
con mayor claridad (disponible 
a partir de Septiembre de 
1996). 
Otra novedad es la aparición 
de "Donkey Kong Country 3 
Dixie Kong's Double Trouble”, 
con más enemigos, pantallas y 
por supuesto un nuevo amigo: 
Kiddy Kong. Cuenta con 
nuevas áreas secretas y habi- 
lidades para los personajes 
(disponible a partir de 
Noviembre de 1996). Y un 
nuevo juego llamado "Power 
Ranger Zeo", del cual poco se 
sabe hasta este momento, 
pero que hará su aparición 
dentro de este año. Te 
recuerdo que todo lo anterior 
está sujeto a cambio sin previo 
aviso por parte de Nintendo, 
pero lo más seguro es que 
todo se cumpla, por lo que 
Nintendo hay para rato. 


RYO 
¿Con qué juego de regalo 
vendrá el Nintendo 64? 
JAIME A. CLAURE A. 
La Paz - Bolivia. 


A decir verdad, aún no reci- 
bimos una información. que 


SEA " SA Y SA Y 


nos aclare completamente 
este asunto. Sin embargo, lo 
más probable es que el Nin- 
tendo 64 venga en más de un 
tipo de set. Es decir, que lo 
más posible es que salga a la 
venta el Nintendo 64 solo, sin 
juegos, y paralelamente, otro 
set que incluya algún juego. 
¿Súper Mario 64 o Killer 
Instinct? Siguiendo con la 
tradición, lo más lógico sería 
Súper Mario 64, pero Killer 
Instinct es un juego que ha 
ganado muchos adeptos, así 
que sólo nos queda esperar. 


FOX. 


Encuentro que hace falta 
más crítica de parte de los 
lectores. Ustedes siempre 
publican cartas en que a lo 
más los felicitan en un par 
de líneas. Ojalá publiquen 
esta carta. Creo que una 
buena crítica u opinión 
vala tanto como una 
pregunta. 

JAVIER CORNEJO S. 

Viña del Mar - Chile. 


Tal vez tengas razón, pero es 
importante que sepas que 
nosotros siempre . hemos 
tomado en cuenta las críticas y 
opiniones, y ha sido por estas 
mismas Opiniones que nos 
hemos enterado que lo más 
important para los lectores es 
la «información. sobre video- 
juegos. De todas formas, 
siempre habrá un espacio para 
cartas como la tuya. 


FOX 


SAVIA > 


Deberían incluir 


alguna 
sección en que comenten 


comics y películas de 

animación, como 'lo' he 

visto en otras revistas de 

videojuegos. 

MIGUEL RITTERMAN T. 
ARGENTINA 


Sabemos que el comics y la 
animación (principalmente 
japonesa), están dando mucho 
que hablar entre los jóvenes y 
que una gran mayoría de éstos 
son también amantes de los 
videojuegos, pero nosotros 
nos dedicamos a los video- 
juegos solamente. 

Sin. .embargo, en variadas 
ocasiones, han aparecido en 
éstas Revsta, pequeñas reseñas 
y dibujos de, por ejemplo, 
Dragon Ball Z y Ranma 1/2. 
Esto seguirá pasando mientras 
aparezcan más juegos que 
unan a nuestra especialidad 
con el mundo de la animación. 


FOX 


Y GIN E YH AR PASA ARPA AR Y. 


DOCTOR,LA GENTE 
NO ME TOMA 


En serio, JS HUMOR SANO 
PARA TODA LA 


